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LCDS (Learning Content Development System) 
 

I. Gi�i thi�u t�ng quát 
 
Ph�n m�m Microsoft Learning Content Development System (LCDS) là mt công c� mi�n phí cho 
phép cng ��ng giáo d�c c�a Microsoft t�o ra các bài gi�ng tr�c tuy�n t��ng tác ch�t l��ng cao. 
Ph�n m�m LCDS cho phép t�t c� m�i ng��i có th� xu�t b�n các bài h�c tr�c tuy�n b�ng cách hoàn 
t�t các m	u thi�t k� có s�n �a d�ng c�a LCDS, bao g�m ni dung, các ho�t �ng t��ng tác, các câu 
h�i, trò ch�i, bi�u m	u �ánh giá, các ho�t hình, minh ho� và nhi�u hình th�c �a ph��ng ti�n khác.  
 
Xây d�ng Xem th
 Ch�nh s
a Hoàn t�t 
Xây d�ng c�u trúc bài 
gi�ng c�a b�n, ch�n 
mt m	u thi�t k� cho 
t�ng ch� ��, xác � nh 
tác quy�n c�a b�n. B! 
sung các hình �nh, 
minh ho�, phim ho"c 
âm thanh, chèn thêm 
các liên k�t và các �#i 
t��ng khác. 

Th
 nghi�m bài h�c 
c�a b�n v�i vai trò là 
ng��i h�c vào m�i lúc 
thu$n ti�n. S
 d�ng 
ch� � xem th
 �� 
xem, ki�m tra và t��ng 
tác v�i toàn b bài 
gi�ng nh� th$t. 

Th�c hi�n nh%ng ch�nh 
s
a theo ý b�n và l�u 
s�n ph&m. 

Xu�t b�n bài gi�ng và 
gi�i thi�u cho ng��i 
h�c thông qua web 
ho"c mt h� th#ng 
qu�n lý giáo d�c. 

1. LCDS  cung c�p cho chúng ta kh� n�ng gì? 
Xây d�ng và chuy�n giao ni dung bài gi�ng nhanh chóng, ti�t ki�m th�i gian và r�t thích h�p.  
Xây d�ng ni dung Web tuân th� theo chu&n Sharable Content Object Reference Model (SCORM) 
1.2, có kh� n'ng l�u tr% t�i mt h� th#ng qu�n lý �ào t�o.  
T�i lên ho"c �ính kèm ni dung �ã so�n s�n. (LCDS h( tr� r�t nhi�u d�ng file) 
Có th� l�a ch�n r�t nhi�u m	u so�n s�n và các m	u bài t$p t��ng tác d�a trên n�n Silverlight. 
Xây d�ng c�u trúc c�a khoá h�c và d� dàng b# trí l�i vào b�t k) lúc nào.  
Sau khi �ã cài �"t LCDS, b�n có th� t�i v� tham kh�o các bài t$p m	u. 

2. Nh�ng �i�m c�n l�u ý khi s	 d
ng ch��ng trình 
Các bài so�n c�a b�n khi t�o ra s* ���c l�u t�i � a ch� : 
C:\Program Files\Microsoft\Learning\LCDSc\courses 
Khi v�a t�o ra mt khoá h�c m�i, khoá h�c s* ���c t� �ng l�u l�i v�i tên khoá h�c do b�n �"t ra. 
Tr��c khi chuy�n sang mt trang khác hay mt bài t$p khác, hãy l�u s�n ph&m l�i. 
Ch��ng trình h( tr� t#t ti�ng Vi�t Unicode. 

3. T�i v� phiên b�n mi nh�t c�a ph�n m�m LCDS 
Ph�n m�m LCDS phiên b�n m�i nh�t �ã s�n sàng �� t�i v�. Phiên b�n m�i nh�t là LCDS 2.3 ���c 
b! sung thêm các ti�n ích nh� ki�m tra l(i chính t� và xu�t b�n s�n ph&m ra d�ng v'n b�n Microsoft 
Office Word, có các ch� m�c �� h( tr� cho vi�c tìm ki�m d� dàng h�n, c+ng nh� có thêm nhi�u m	u 
thi�t k� m�i. �� t�i v�, ta có th� vào � a ch� : 
http://www.microsoft.com/learning/en/us/training/lcds.aspx 
LCDS ch�p nh$n các tài kho�n Live@edu �ã ���c �'ng ký. 
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4. Cài ��t ph�n m�m LCDS 

B��c Minh ho� Thao tác c�n th�c hi�n 

1 

 

Sau khi �ã t�i ph�n m�m v� máy c�a 
b�n, nháy �ôi chut vào bi�u t��ng �� 
b,t ��u cài �"t. 

2 

 

Nháy chut ch�n “Yes” 

3 

 

Nháy chut ch�n nút “Next” 
 

 

4 

 

Nháy chut vào ô tr#ng tr��c dòng ch% 
“I accept the terms in the License 
Agreement” 

 
Sau �ó ch�n “Next” 

 
 

5 

 

Nháy chut vào ô tr#ng tr��c ch% 
“Typical” 

 
 
Sau �ó ch�n “Next” 
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6 

 

Nháy chut ch�n nút l�nh “Install” 

 

7 

 

Ti�n trình cài �"t hoàn t�t. Nháy chut 
ch�n nút l�nh “Finish” �� �óng c
a s! 
này l�i. 

 

 

5. Kh�i ��ng ch��ng trình: 
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Giao di�n ch��ng trình khi kh	i 
�ng 

 
 

6. Các nút l�nh t�i thanh công c
 : 

Nút l�nh Công d�ng 

 
T�o mt bài h�c m�i 

 
M� bài h�c �ã l�u trong máy. 

 
L�u nh%ng thay �!i v�a ���c t�o ra 

 
�!i tên bài h�c c�a b�n. 

 

Xu�t s�n ph&m ra theo nhu c�u, có th� xu�t toàn b bài h�c ra Word, ho"c t�o ch� 
m�c index ho"c media map. 

 

 
Các tác v� Undo và Redo 

 
Chèn ho"c hu- các siêu liên k�t 
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�ính kèm t�p tin. 

 
B$t c
a s! so�n th�o code (Inline Code) 

 
Chèn các bi�u t��ng l�u ý vào v'n b�n giúp ng��i h�c thu$n ti�n h�n (Tip, 
Caution, Warning, Important ….) 

 
� nh d�ng v'n b�n 

 
T�o Drop cap 

 
T�o Bullet hay numbering 

 
Canh l�, gióng hàng v'n b�n 

 
Ki�m tra chính t� (Ch� �úng v�i ngôn ng% là ti�ng Anh) 

 
Xem th
 s�n ph&m 

 
M� th� m�c �a ph��ng ti�n 

 
Tr� giúp c�a ch��ng trình 

 
Bài t$p: 

- Ti�n hành cài �"t ph�n m�m LCDS vào máy c�a b�n. 
- Ch�n mt bài d�y mà b�n �ng ý nh�t �� th�c hi�n v�i công c� LCDS. 
- T$p trung t�t c� các t� li�u có liên quan ��n bài d�y: Hình �nh, phim minh ho�. 
- T�i Desktop, t�o ���ng d	n ��n th� m�c: C:\Program Files\Microsoft\Learning\LCDSc �� 

thu$n ti�n cho vi�c s
 d�ng v� sau. 
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II. Bt 
�u bài h�c c�a b�n b�ng cách xây d�ng khung bài so�n 

1. T�o m�t khoá h�c mi: 
Nháy chut vào nút l�nh “New”, sau �ó nh$p tên khoá h�c c�a b�n nh� hình minh ho�: 
 
 
 
 
 
 

2. M� m�t khoá h�c �ã có s�n: 
Nháy chut vào nút l�nh “Open”, sau �ó ch�n khoá h�c mà b�n �ã t�o t� tr��c �ó: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3. L�u nh�ng thay ��i mà b�n v�a t�o ra 
Nháy chut vào nút l�nh “Save” 
 
 

4. ��i tên khoá h�c c�a b�n: 
Nháy chut vào nút l�nh “Rename”, sau �ó nh$p tên m�i cho khoá h�c c�a b�n nh� hình minh ho�: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Trung Tâm Thông Tin và Ch��ng Trình Giáo D�c – S� Giáo D�c và �ào T�o Tp. H� Chí Minh 

H��ng d	n s
 d�ng ph�n m�m LCDS – thienhoang@hcm.edu.vn                                                7 

5. Các nút l�nh qu�n lý n�i dung  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bài t�p: 

- Xây d�ng b khung bài so�n c�a b�n v�i các module, topic và lesson. 
 

Chèn thêm Module 

Chèn thêm Lesson 

Chèn thêm Topic 

Chuy�n �#i t��ng lên trên 

Chuy�n �#i t��ng xu#ng d��i 

Xoá �#i t��ng, b�n ch� có th� xoá nh�ng gì do b�n t�o ra 
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III. Thi�t k� các bài t�p t��ng tác 

1. Các bài t�p t��ng tác s	 d
ng chu�t (Interact) 
a. Adventure Activity (Tu) ch�n ni dung) 

 
�ây là d�ng d	n d,t ni dung, t� mt câu d	n nh$p, ng��i h�c có 4 
l�a ch�n �� chuy�n sang ph�n k� ti�p, tu) theo cách ng��i h�c ch�n 
mà h� s* chuy�n sang ph�n ki�n th�c phù h�p. 
Các bài t$p d�ng này ch� ho�t �ng t#t khi trình duy�t c�a b�n có cài 
�"t ti�n ích h( tr� Silverlight c�a Microsoft, ti�n ích  này là mi�n phí 
và có th� t�i v� t�i �ây: 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/ 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Bài t$p th�c hành: Thi�t k� bài t$p theo m	u sau 
Sau khi �ã xem qua �o�n phim gi�i thi�u v� con �ch, b�n s* ti�p t�c tìm hi�u thêm v�: 
- Vòng ��i c�a �ch – (Nh�y sang trang 2) 
- Các loài �ch quý hi�m trên th� gi�i – (Nh�y sang trang 3) 
- Cách �ch sinh s#ng và ki�m 'n – (Nh�y sang trang 4) 

Gõ ni dung d	n nh$p 
c�a b�n vào �ây Hình �nh minh 

ho� ho"c video 
clip b! sung. 

T!ng s# trang c�a bài t$p V  trí trang hi�n hành 

Nh$p tu) ch�n 

Nh$p tu) ch�n 

Nh$p tu) ch�n 

Nh$p tu) ch�n 

Trang s* nh�y ��n 

Trang s* nh�y ��n 
 
Trang s* nh�y ��n 

Trang s* nh�y ��n 
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b. Drag and drop (Kéo th� chut) 

 
D�ng bài t$p này yêu c�u ng��i h�c ph�i ch�n �#i t��ng t� mt 
danh sách cho tr��c và kéo th� vào các khu v�c phù h�p. 
Các bài t$p d�ng này ch� ho�t �ng t#t khi trình duy�t c�a b�n có 
cài �"t ti�n ích h( tr� Silverlight c�a Microsoft, ti�n ích  này là mi�n 
phí và có th� t�i v� t�i �ây: 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/ 
 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
L�u ý: 
N�u b�n ch� có hai nhóm �#i t��ng (Ví d� nh� th�c v$t và �ng v$t), hãy b� tr#ng ô Category 3. 
T!ng s# thành viên không v��t quá 9 n�u b�n mu#n danh sách ch�n ���c hi�n th  ��y ��. 
Ch��ng trình LCDS s* t� x�p th� t� ng	u nhiên cho các �#i t��ng. 
 
Bài t$p th�c hành: Thi�t k� bài t$p theo m	u sau 
Em hãy x�p danh sách các loài sau �ây theo hai ct �ng v$t và th�c v$t sao cho phù h�p. 
Chó, mèo, hoa h�ng, th�, trái d�a, cá vàng,  �$u hoà lan. 

Nh$p l�i h��ng d	n ng��i h�c th�c hi�n bài t$p 

Tên c�a nhóm 1 Tên c�a nhóm 2 Tên c�a nhóm 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 
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c. Interactive Job Aid (H��ng d	n nhanh ng��i h�c) 

Xây d�ng b câu h�i ng,n Có / Không, nh�m giúp ng��i h�c t� vi�c tr� l�i các câu h�i này s* rút ra 
���c quy�t � nh phù h�p. 

 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Bài t$p th�c hành: Thi�t k� bài t$p theo m	u sau: 
Hôm qua b�n có ng� s�m không? Yes / No 
N�u ch�n Yes thì xu�t ra màn hình:  

V$y thì r�t t#t, b�n s* d$y s�m và b,t ��u mt ngày th$t kho. m�nh. 
N�u ch�n No thì xu�t ra màn hình câu h�i th� hai 
 Sáng nay b�n có 'n sáng không? Yes / No 
 N�u ch�n Yes thì xu�t ra màn hình: V$y c+ng t#t, b�n s* �� s�c làm vi�c. 

N�u ch�n No thì xu�t ra màn hình: B�n th�c khuya, không 'n sáng, v$y thì s* không �� s�c 
làm vi�c �âu, chú ý ng� s�m, 'n sáng ��y �� �� có �� n'ng l��ng làm vi�c. 

Di chuy�n qua các câu h�i 

Nh$p ni dung câu h�i d�ng Có / Không 

Ho"c nh$p l�i h��ng d	n n�u 
ng��i h�c ch�n Yes. 

Nh$p s# th� t� c�a câu h�i ti�p theo 
n�u ng��i h�c ch�n Yes 

Ho"c nh$p l�i h��ng d	n n�u 
ng��i h�c ch�n No. 

Nh$p s# th� t� c�a câu h�i ti�p theo 
n�u ng��i h�c ch�n No 
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d. Slider (Công th�c t��ng tác) 

Ng��i h�c s* có c� hi thay �!i t� 1 ��n 4 giá tr  b�ng cách kéo 4 thanh tr��t và quan sát k�t qu� 
chung thay �!i theo nh� th� nào. 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
L�u ý: 
Slider Relationship Equation: 
Nh$p công th�c tính toán t� l� liên quan gi%a các thanh tr��t, s
 d�ng ký t� a, b, c, d �� ��i di�n cho 
t�ng thanh tr��t. 
Ví d� mu#n l�y thanh th� nh�t nhân v�i thanh th� hai và chia cho thanh th� ba �� ra k�t qu�, ta 
nh$p: 

a*b/c 
 
(Không nh$p d�u b�ng phía tr��c công th�c) 

Nh$p h��ng d	n th�c hành bài t$p t�i �ây 

Mô t� m#i quan h� gi%a các thành ph�n và v�i t!ng th� 

Kích th��c: N
a trang / Toàn trang 
S# l��ng thanh tr��t c�n dùng 

Bi�u th�c liên h� gi%a các thành ph�n và t!ng th� 

D�ng th� hi�n k�t qu� 
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Các chú thích: 
Chú thích c�a k�t qu�: 

Results Units / Label: Nh$p ��n v  tính c�a k�t qu�. 
Minimum Result value: Giá tr  th�p nh�t c�a k�t qu� 
Maximum Result value: Giá tr  cao nh�t c�a k�t qu�. 
Decimal Places: Nh$p d�u ph&y th$p phân n�u c�n. 

Chú thích c�a các thanh tr��t: 
Name : Nh$p tên c�a ��i l��ng này, 
Minimum Value: Nh$p giá tr  nh� nh�t. 
Maximum Value: Nh$p giá tr  cao nh�t 
Marker Value: Nh$p �i�m �ánh d�u c�n l�u ý trên thanh tr��t. 
Marker Label: Chú thích t��ng �ng. 
Initial Position: Giá tr  m"c � nh khi kh�i �ng bài t$p. 

 
Các bài t$p d�ng này ch� ho�t �ng t#t khi trình duy�t c�a b�n có cài �"t ti�n ích h( tr� Silverlight c�a 
Microsoft, ti�n ích  này là mi�n phí và có th� t�i v� t�i �ây: 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/ 
 
Bài t$p th�c hành: Thi�t k� bài t$p theo m	u sau: 
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2. Các �ng d
ng Multimedia (Watch) 
�� th�c hi�n các �ng d�ng multimedia, b�n c�n chép t�t c� các t�p tin multimedia (Phim, hình �nh) 
vào th� m�c Media Folder, n�m trong th� m�c khoá h�c c�a b�n 

C:\Program Files\Microsoft\Learning\”tên khoá h�c”\courses\itgs\course\media 
Các phim b�n mu#n s
 d�ng c�n ���c chuy�n �!i sang � nh d�ng wmv ho"c swf. 

a. Animation 

T�o trang xem phim �� ng��i h�c có th� xem các �o�n clip minh ho�. 
 

 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Nh$p ni dung v'n b�n 
minh ho� cho �o�n clip 
c�a b�n. 

Nháy chut ch�n Browse �� 
m� th� m�c media, sau �ó 
ch�n �o�n clip mà b�n mu#n 
trình chi�u. 

C
a s! trình 
chi�u clip 
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b. Demonstration 

T�o trang xem phim �� ng��i h�c có th� xem các �o�n clip minh ho� t�i mt c
a s! khác v�i màn 
hình phóng to h�n. 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

S�n ph&m minh ho�: 
 

 
 

 

Nh$p ni dung v'n b�n minh ho� 
cho �o�n clip c�a b�n. Ng��i h�c 
s* m� k ch b�n này � mt c
a s! 
r�i bên ngoài. 
 

Nh$p v'n b�n minh ho� cho 
hình �nh. 

Nh$p �o�n v'n b�n gi�i 
thi�u cho bài h�c. 
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c. Media with key point 

Trang xem clip s* có thêm các dòng �ánh d�u �� giúp ng��i h�c có th� nh�y tr�c ti�p ��n mt phân 
c�nh nào �ó c�a clip mà không c�n ph�i xem toàn b clip. Tuy nhiên, �� thi�t k� ���c công c� này, 
chúng ta c�n ph�i có ki�n th�c v� công c� Microsoft® Expression® Encoder �� t�o ra mt t�p tin XML 
�ánh d�u các phân c�nh c�a clip. 
 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Danh sách các phân c�nh, 
danh sách này s* ���c t�i 
t� �ng khi b�n �ã t�i t�p tin 
XML lên. 

Nh$p ni dung v'n b�n 
minh ho� cho �o�n clip 
c�a b�n 

Nháy chut ch�n Browse 
�� m� th� m�c media, 
sau �ó ch�n �o�n clip 
mà b�n mu#n trình 
chi�u. 

Nháy chut ch�n Browse 
�� m� th� m�c media, 
sau �ó ch�n t�p tin XML 
mà b�n �ã chu&n b . 
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d. Click Table animation 

Trang xem clip s* là mt table v�i nhi�u clip và các dòng minh ho�, ng��i h�c c�n xem clip nào thì 
nháy chut vào dòng minh ho�. 

 
Cách thi�t k� bài t$p 

Nh$p �o�n v'n b�n gi�i thi�u bài h�c c�a b�n. 

Tiêu �� ct 1 Tiêu �� ct 2 

Ni dung bài h�c, 
ho"c tên clip th� 
nh�t. 

Ni dung bài h�c, 
ho"c tên clip th� hai. 

Nh$p ni dung 
v'n b�n minh 
ho� cho �o�n 
clip c�a b�n 
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3. Các �ng d
ng Play (Game) 
a. Sort Game (Trò ch�i phân lo�i) 

Trò ch�i phân lo�i �òi h�i ng��i h�c bi�t phân lo�i ki�n th�c theo 
t�ng nhóm �#i t��ng ���c quy � nh b�ng cách nháy chut và kéo 
th� vào t�ng khu v�c. 
Các bài t$p d�ng này ch� ho�t �ng t#t khi trình duy�t c�a b�n có 
cài �"t ti�n ích h( tr� Silverlight c�a Microsoft, ti�n ích  này là 
mi�n phí và có th� t�i v� t�i �ây: 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/ 
 

 
Cách thi�t k� trò ch�i 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nh$p l�i h��ng d	n trò ch�i c�a b�n 

Tên nhóm 1 Tên nhóm 2 Tên nhóm 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 

Thành ph�n 1 Thành ph�n 2 Thành ph�n 3 
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 b. Tile game (Trò ch�i Trúc xanh) 

 
Ng��i h�c c�n l$t các ô sao cho ki�n th�c �úng c�a m(i th. ���c 
m� lên, khi �ã m� ���c �� các th. theo hàng d�c hay hàng ngang 
thì nháy chut vào nút submit. 
Các bài t$p d�ng này ch� ho�t �ng t#t khi trình duy�t c�a b�n có 
cài �"t ti�n ích h( tr� Silverlight c�a Microsoft, ti�n ích  này là mi�n 
phí và có th� t�i v� t�i �ây: 

http://www.microsoft.com/silverlight/resources/ 
 
 
 
Cách thi�t k� trò ch�i: 
 
 
 
 
 Nh$p l�i h��ng d	n trò ch�i c�a b�n 

 

Nh$p m�nh �� �úng 1 Nh$p m�nh �� sai 1 

Nh$p m�nh �� �úng 2 Nh$p m�nh �� sai 2 

Nh$p m�nh �� �úng 3 Nh$p m�nh �� sai 3 

Nh$p m�nh �� �úng 4 Nh$p m�nh �� sai 4 

Nh$p m�nh �� �úng 5 Nh$p m�nh �� sai 5 

Nh$p s# l�n submit 
t#i �a cho phép 

Ch�n mt �nh làm 
hình n�n 
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4. Các �ng d
ng Read  
a. Introduction 

T�o mt trang m�i gi�i thi�u v� bài h�c (Hay bài t$p) c�a b�n. 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ch�n �nh minh ho� 

Nh$p chú thích cho �nh 
minh ho�. 

B! sung âm thanh n�u có 

Nh$p k ch b�n bài h�c 

Nh$p tiêu �� �o�n 1 

Nh$p ni dung �o�n 1 

Nh$p tiêu �� �o�n 2 

Nh$p ni dung �o�n 2 
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b. Text and picture (V'n b�n và hình �nh minh ho�) 

T�o trang bài h�c v�i hai �#i t��ng là v'n b�n và hình �nh minh ho�. 
 

 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nh$p v'n b�n c�a b�n 

Ch�n hình �nh minh 
ho�. 

Nh$p chú thích cho �nh 



Trung Tâm Thông Tin và Ch��ng Trình Giáo D�c – S� Giáo D�c và �ào T�o Tp. H� Chí Minh 

H��ng d	n s
 d�ng ph�n m�m LCDS – thienhoang@hcm.edu.vn                                                21 

c. Table 

T�o trang bài h�c m� ��u b�ng mt �o�n v'n b�n, sau �ó là table và k�t thúc là mt �o�n v'n b�n 
khác. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nh$p �o�n v'n b�n th� nh�t 

Nh$p �o�n v'n b�n th� hai 

Tiêu �� ct 1 Tiêu �� ct 2 Tiêu �� ct 3 

/nh minh ho� 1 /nh minh ho� 2 /nh minh ho� 3 

Chú thích �nh 1 Chú thích �nh 2 Chú thích �nh 3 

V'n b�n ct 1 V'n b�n ct 2 V'n b�n ct 3 
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d. Click table 

T�o mt b�ng so sánh g�m hai ct, ct trái hi�n danh sách các tiêu ��, ct ph�i là ni dung chi ti�t, 
ng��i h�c nháy chut vào tiêu �� nào thì ni dung s* ���c m� ra. Ngoài ra ph�n thi�t k� còn có ct 3 
dùng �� b! sung các hình �nh minh ho�. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Nh$p �o�n v'n gi�i thi�u 

Tiêu �� ct 1 Tiêu �� ct 2 Tiêu �� ct 3 

Nh$p tiêu �� 
cho ni dung 
c�n gi�i thích 

/nh minh ho� /nh minh ho� 

Chú thích �nh Chú thích �nh 

V'n b�n gi�i thích V'n b�n gi�i thích 

Nh$p �o�n v'n k�t lu$n 
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e. Multiple choice (Tr,c nghi�m nhi�u l�a ch�n) 

T�o b câu h�i tr,c nghi�m nhi�u l�a ch�n, m(i l�a ch�n s* nh$n ���c mt l�i gi�i thích. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 

 
 

Nh$p ni dung câu h�i 

Nh$p câu tr� l�i 1 
 

Nh$p ph�n h�i 1 

Nh$p câu tr� l�i 4 Nh$p ph�n h�i 4 

Nh$p câu tr� l�i 5 Nh$p ph�n h�i 5 
Quy � nh câu tr� l�i 
�úng. 
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f. True False (Câu h�i �úng sai) 

T�o b câu h�i v�i hai l�a ch�n tr� l�i ho"c �úng ho"c sai. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p 
 

 
 
 
 
 Nh$p ni dung câu h�i th� nh�t  

Nh$p ph�n h�i th� nh�t khi ng��i h�c tr� l�i chính xác. 

Nh$p ph�n h�i th� hai khi ng��i h�c tr� l�i không chính xác. 

Quy � nh l�a ch�n nào là chính xác. 
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g. Essay Question (Câu h�i t� lu$n) 

 
 
Ng��i h�c s* ��c câu h�i và sau �ó t� nh$p câu tr� l�i c�a 
mình vào ô tr#ng cho s�n v�i t#i �a là 250 ký t�. 

 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
h. Glossary (T�o b�n kê thu$t ng%) 
 
 
 
T�o mt b�ng kê các thu$t ng% ���c dùng trong bài h�c 
c�a b�n. 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 

 
 
 
 

Nh$p ni dung câu h�i 

Nh$p ni dung b�n kê thu$t ng% c�a b�n 
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i. Show Hide (0n hi�n) 

Ng��i h�c s* quan sát mt hình �nh cho s�n v�i các chú thích ���c thi�t k� trong b�ng � ct bên, 
các chú thích chi ti�t ���c &n, ch� khi ng��i h�c nháy chut vào t�ng m�c thì ni dung chú thích c�a 
t�ng m�c s* xu�t hi�n. 
 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 

Nh$p �o�n v'n b�n th� nh�t 

Nh$p �o�n v'n b�n th� hai 

Ch�n hình �nh 
c�a b�n. 

Nh$p chú thích c�a hình �nh 

Nh$p tên �#i 
t��ng th� nh�t 

Nh$p chú thích cho �#i t��ng 

Nh$p tên �#i 
t��ng th� hai 

Nh$p chú thích cho �#i t��ng 
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5. Các �ng d
ng Try 
a. Simulation (Minh ho� Flash) 

 
 
 
 
Công c� này cho phép ng��i h�c có th� nghiên c�u bài h�c 
thông qua các t�p tin minh ho� �ng ���c thi�t k� d��i d�ng 
Flash. 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ch�n hình 
�nh gi�i thi�u 

Nh$p chú thích cho 
hình �nh 

Nh$p ni dung bài h�c 

Nh$p k ch b�n c�a t�p tin minh 
ho� 

Ch�n t�p tin 
Flash minh ho� 
(D�ng swf) 
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b. Lab Scenario / Offline (H��ng d	n th�c hành thí nghi�m) 

 
 
 
 
Công c� này giúp ng��i h�c khi không k�t n#i tr�c ti�p có th� 
xem h��ng d	n và th�c hành các thí nghi�m thông qua hình �nh 
minh ho� và v'n b�n h��ng d	n. 
 

 
 
 
 

 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 

 
 
 
 
 
 
 

Nh$p các h��ng d	n c�a b�n. 

Ch�n hình �nh minh 
ho�. 

Nh$p chú thích cho 
hình �nh. 
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6. �ng d
ng classroom 
a. Text, picture and table (V'n b�n, hình �nh và b�ng bi�u) 

 
 
 
 
 
 
Cho phép ng��i dùng t�o ra các bài h�c g�m nhi�u �#i t��ng 
t� v'n b�n, hình �nh và có s
 d�ng b�ng bi�u. 
 
 
 
 
 
 
Cách thi�t k� bài t$p: 
 

Nh$p t�a �� c�a bài h�c 

Ch�n hình 
�nh minh ho�. 

Nh$p chú thích cho hình 
�nh. 

Nh$p ni dung bài h�c 

Tiêu �� ct 1 

Ni dung ct 1 

Tiêu �� ct 2 

Ni dung ct 2 

Tiêu �� ct 3 

Ni dung ct 3 

S# trang hi�n có c�a bài h�c 

Thêm mt trang 
m�i v�i cùng c�u 
trúc 



Trung Tâm Thông Tin và Ch��ng Trình Giáo D�c – S� Giáo D�c và �ào T�o Tp. H� Chí Minh 

H��ng d	n s
 d�ng ph�n m�m LCDS – thienhoang@hcm.edu.vn                                                30 

IV. �óng gói và s� d�ng thành ph�m 

1. ��ng t�i lên d�ch v
 d�y h�c tr�c tuy�n Learning Management System (LMS). 
�� �'ng t�i, tr��c tiên b�n c�n ti�n hành nén toàn b th� m�c khoá h�c c�a b�n t�i � a ch� 
C:\Program Files\Microsoft\Learning\LCDSc\courses\tên_khoá_h�c\course 
V�i Windows Vista thì t�i � a ch�: 
C:\ProgramData\Microsoft Learning\LCDSc\courses\tên_khoá_h�c\course 
Th� m�c ���c nén tr� thành mt s�n ph&m ��i di�n cho hình th�c �óng gói theo chu&n 
SCORM 1.2. �i�u này có ngh1a là s�n ph&m c�a b�n phù h�p chu&n SCORM và có th� �'ng 
t�i lên các d ch v� d�y h�c tr�c tuy�n.   

2. T�o m�t b�n �� �a ph��ng ti�n Media Map (t�p tin CSV) 
B�n �� �a ph��ng ti�n là mt công c� r�t h%u ích �� ta có th� xem c�u trúc khoá h�c, �ánh 
giá lo�i hình và nhi�u y�u t# khác c�a khoá h�c, ��ng th�i xem ���c tên các t�p tin và ký hi�u 
c�a các t�p tin. B�n �� �a ph��ng ti�n c+ng là mt công c� h%u ích dành cho nh%ng ng��i 
thi�t k� và ki�m tra, vì h� có th� nhanh chóng tham kh�o các t�p tin khi c�n thi�t.    
B�n �� �a ph��ng ti�n g�m 5 ct và có th� ���c m� b�ng ti�n ích Microsoft Excel 

  

 
 �� t�o b�n �� �a ph��ng ti�n: 

T�i thanh công c� LCDS, ch�n Publish. 
T�i hp tho�i, chon Media Map (CSV File), sau �ó ch�n Publish. 
Ch�n v  trí l�u t�p tin, sau �ó nháy chut ch�n Save. 

3. Xu�t s�n ph m ra Microsoft Word 
T�i thanh công c�, ch�n Create. 
T�i hp tho�i, ch�n Word Document, sau �ó ch�n Create. 
 

 
 
Sau khi �ã hoàn t�t, nháy chut ch�n Print. 
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4. S	 d
ng thành ph m d�ng ngo�i tuy�n. 
Sao chép toàn b th� m�c khoá h�c c�a b�n. 
�� s
 d�ng, ch� c�n vào th� m�c khoá h�c, kh�i �ng t�p tin wrapper.htm 
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