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NGƯỜI HƯỚNG DẪN TS. Lê Đức Long 
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GIỚI THIỆU 

CÂU HỎI GỢI Ý 
Liñh vực và nghiên cứu liên quan đã và đang phát triển như thế nào? 
Các vấn đề, và bài toán đặt ra cần giải quyết là gi?̀ 

HƯỚNG DẪN Giới thiệu tổng quan về đề tài – những vấn đề và liñh vực liên quan đến đề tài. 

Trong bối cảnh của công cuộc đổi mới đất nước toàn diện như hiện nay thì đổi mới giáo dục rất được chú trọng và 

được xem là quốc sách hàng đầu. Do đó, nhiều văn bản và nghị quyết đã được ban hành như Nghị quyết Trung ương 2 

khóa VIII[15] về giáo dục và công nghệ đã đưa chủ trương đổi mới giáo dục và đào tạo vào cuộc sống; nghị quyết 

40/2000/QĐ10 của Quốc hội khóa X[16] đã đổi mới nội dung chương trình giáo dục phổ thông và nhiều chủ trương chính 

sách khác góp phần đổi mới giáo dục theo nhu cầu xã hội. [17] 

Việc đổi mới giáo dục cần được bắt đầu từ bậc học nhỏ nhất là Mầm non, Tiểu học lên đến các bậc học cao hơn là 

Phổ thông, Đại học. Trong đó, bậc Tiểu học tại Việt Nam với mục tiêu đổi mới giáo dục toàn diện, nghĩa là giúp học sinh 

hình thành cơ sở ban đầu cho sự phát triển đúng đắn, lâu dài về đạo đức, trí tuệ, thể chất, thẩm mĩ, các kĩ năng cơ bản 

và nền tảng nhân cách con người [16]. Từ đó tạo ra các sản phẩm giáo dục có giá trị cơ bản, lâu dài và có tính quyết 

định.  

Ở bậc Tiểu học tại Việt Nam hiện nay, học sinh được học rất nhiều môn học khác nhau như Toán, Tiếng Việt, Lịch 

sử, Địa lý, Đạo đức, Tự nhiên và xã hội. Trong đó môn Tiếng Việt là môn học hết sức quan trọng. Là bộ môn đầu tiên dạy 

tiếng mẹ đẻ, hình thành và rèn luyện cho học sinh những kỹ năng, kỹ xảo về ngôn ngữ và các thao tác tư duy. Môn học 

Tiếng Việt giáo dục cho học sinh văn hoá giao tiếp, dạy cho các em biết truyền đạt tư tưởng, hiểu biết, tình cảm của mình 

một cách chính xác. 

Thế nhưng, việc dạy và học ở Tiểu học tại Việt Nam vẫn còn nhiều bất cập: học sinh cảm thụ ít, học chữ nhiều, 

bài học khá khô khan dễ gây nhàm chán; chưa chú trọng đến việc phát triển con người và vẫn chưa phát huy tối đa được 

tính chủ động, sáng tạo của học sinh.  

Vì vậy việc đổi mới giáo dục là hết sức cần thiết. Một trong những cách đổi mới hiệu quả và sử dụng nhiều nhất 

hiện nay là đưa công nghệ thông tin (viết gọn là, CNTT) vào trong dạy học, đã góp phần làm thay đổi cách suy nghĩ, cách 

dạy truyền thống của giáo viên Tiểu học. Điều này được thể hiện qua việc ngày càng nhiều nhà trường và thầy cô sử dụng 

CNTT vào trong bài dạy của mình. Tuy nhiên, do điều kiện cơ sở vật chất nên hầu hết chỉ tập trung sử dụng ngay tại lớp 

học thông qua các bài giảng điện tử bằng powerpoint, trình diễn hình ảnh, phim trên máy tính hay dùng các phần mềm 
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dạy học. Vì CNTT chủ yếu được sử dụng tại lớp nên thời gian để học sinh có thể tiếp cận công nghệ là rất ít, bên cạnh đó 

việc sử dụng các phần mềm dạy học ở nhà cũng rất hạn chế bởi chi phí tương đối cao. Như vậy CNTT chưa thực sự tác 

động mạnh mẽ tới công cuộc đổi mới giáo dục vì người học, người dạy chưa khai thác hết các tiềm năng của nó.Vậy làm 

sao để giải quyết vấn đề này?  

Vậy liệu có thể nào xây dựng một ứng dụng Web giúp cho học sinh học tốt phân môn Tiếng Việt thông qua các 

truyện kể khi ở trường hay ở nhà được hay không? 

GHI CHÚ 

TÌNH HÌNH NGHIÊN CỨU TRONG VÀ NGOÀI NƯỚC 

CÂU HỎI GỢI Ý 
Liñh vực và nghiên cứu liên quan đã và đang phát triển như thế nào? 
Các vấn đề, và bài toán đặt ra cần giải quyết là gi?̀ 

HƯỚNG DẪN 

Tim̀ hiểu các nghiên cứu đa ̃công bố gần nhất (5 năm trở lại) về liñh vực liên quan trong và ngoài 
nước. 
Phân tićh các kết quả đóng góp, nhận xét các hạ n chế còn tồn tại. 

The UNESCO Institute for Information Technologies in Education (viết tắt là, IITE) – Viện công nghệ thông tin 

trong giáo dục của UNESCO đã xây dựng một dự án mới vào năm 2011 với mục đích nghiên cứu về vai trò của CNTT trong 

giáo dục Tiểu học trên toàn thế giới [9]. 

Theo báo cáo của IITE, ở các nước Hungary, Jordan, Mexico, Nga, Singapore, Slovakia, Nam Phi, Anh, và Mỹ học 

sinh tỏ ra rất thích thú với CNTT và các sản phẩm từ CNTT.[9] 

Cũng theo báo cáo trên thì CNTT đã giúp các em học sinh “định hình lại quá trình học tập của mình”[9].  

Ở Slovakia học sinh ở bậc Tiểu học đã tiếp xúc với CNTT và sử dụng thành thạo chúng như là máy tính xách tay, 

điện thoại,... và những sản phẩm đó xung quanh các em giúp các em tiếp cận được các phần mềm học tập, các trang web 

học tập,...  

Bên cạnh các thiết bị công nghệ không thể không kể đến các phần mềm giáo dục. Các phần mềm có thể kể đến 

như:  

- GCompris, phạm vi hoạt động rộng, từ khám phá máy tính đến kiến thức. 

GCompris là một bộ phần mềm giáo dục chất lượng bao gồm nhiều hoạt động dành cho học sinh tuổi từ 2 đến 

10. Có các trò chơi đị nh hướng và mang tińh chất giáo dục. Hiện nay GCompris cung cấp hơn 100 các công cụ và đang 

được phát triển thêm. Đặc biệt GCompris miêñ phi ́nên có thể sử dụng mọi lúc, mọi nơi và chia sẻ với tất cả mọi người, 

đặc biệt là trẻ em. [23] 

- Phần mềm của Knowledge Adventure Jumpstart và Math Blaster 

Knowledge Adventure Jumpstart là một trang web cung cấp cho các phụ huynh và học sinh, đặc biệt là lứa tuổi 

mầm non các trò chơi mang tińh chất giáo dục nhằm dạ y cho trẻ các ky ̃năng và khái niệm quan trọng trước khi trẻ vào 

lớp 1. Khuyến khićh các em học tập ngay cả  sau giờ học [24]. 

Với không gian vũ trụ 3D tuyệt đẹp của Math Blaster. Các em học sinh không chỉ  được học môn Toán mà còn 

có nhứng phút giây khám phá vũ trụ đầy hấp dâñ và thách thức. Trò chơi giúp các em tư duy nhạy bén hơn. Có tinh thần 

dũng cảm và những giờ phút giả i tri ́sau trong lúc ôn luyện và học tập.  

Ở trong nước, các phần mềm dạy học đã bắt đầu phát triển. Đầu tiên có thể kể đến là trang web 

http://socnhi.com/. Sóc Nhí lần đầu tiên xuất hiện vào năm 2008 do thế hệ 8x sáng lập ra. Sóc Nhí hỗ trợ một kho truyện 

rất lớn gồm nhiều thể loại truyện như hiện đại, truyện cổ, thơ...và những chức năng hỗ trợ khi xem truyện như bật tắt âm 

thanh, xem truyện tự động và trả lời một câu hỏi dựa theo nội dung truyện [19]. 

Bộ phần mềm được sử dụng rộng rãi hiện nay là bộ phần mềm HỌC, DẠY TIẾNG VIỆT, TOÁN,… của công ty công 

nghệ - tin học và nhà trường (http://vnschool.net/). Bộ phần mềm này ra đời và đáp ứng được nhu cầu học tập, đặc biệt 

là học sinh Tiểu học. Đây là bộ phần mềm học Tiếng Việt đầu tiên của Việt Nam dành cho tất cả mọi người. Các chức năng 

http://socnhi.com/
http://vnschool.net/
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chính có thể kể đến như là luyện tập âm vần Tiếng Việt, dấu Tiếng Việt, và vui chơi giải trí [20]. Ngoài ra còn rất nhiều 

trang web, và phần mềm hữu ích khác. 

 Các phần mềm, trò chơi, trang web hỗ trợ giáo dục tuy có nhiều ưu điểm nhưng còn tồn tại nhiều hạn chế như: 

- Chỉ tập trung vào môn Toán còn Tiếng Việt rất ít, nếu có thường chỉ dạy học thuần túy mà quên việc lồng ghép 

vui chơi vào cho các em.  

- Kiến thức cung cấp khá ít, rời rạc, không đa dạng, phong phú về thể loại, các em chưa được học những kiến 

thức liên quan trước khi trả lời câu hỏi.  

- Đặc biệt phân môn kể chuyện chưa được hỗ trợ, chủ yếu tập trung vào luyện từ và câu, chưa hỗ trợ nhiều hình  

ảnh và kiến thức liên quan cho học sinh. 

- Chưa có một sân chơi thật sự bổ ích cho các em tham gia sáng tạo, cọ sát với nhau. 

- Chi phí cho một phần mềm khá cao nên không phải ai cũng có cơ hội tiếp cận. 

GHI CHÚ 

 

MỤC TIÊU VÀ PHẠM VI NGHIÊN CỨU 

CÂU HỎI GỢI Ý 
Mục tiêu nghiên cứu chińh của đề tài là gi?̀ 
Phạm vi nghiên cứu là gi?̀ 

HƯỚNG DẪN 

Đặt bài toán giải quyết và triǹh bày mục tiêu nghiên cứu chińh của đề tài. 
Nêu phạm vi nghiên cứu của đề tài, bao gồm việc giới hạ n phạ m vi nghiên cứu và triển khai, các giả  
đị nh ban đầu đối với nghiên cứu. 

Mục tiêu của đề tài 

Xuất phát từ những trăn trở trên, nhóm thực hiện quyết định chọn đề tài khóa luận “XÂY 

DỰNG TELLING4ME - HỆ THỐNG HỖ TRỢ DẠY HỌC TIẾNG VIỆT CHO HỌC SINH TIỂU 

HỌC”. Với mong muốn tạo một môi trường học tập vui nhộn cho các các em học sinh bậc Tiểu học 

và nâng cao chất lượng dạy học Tiếng Việt ở bậc Tiểu học. 

Hệ thống hoàn toàn miễn phí, phục vụ cho học sinh tiểu học có thể học tập, ôn luyện Tiếng 

Việt thông qua truyện kể với mục tiêu:  

○ Giúp các em học qua các phim ngắn (Movie clip – viết gọn là, clip), có hình ảnh động, âm 

thanh, giọng kể và chữ chạy theo giọng kể giúp các em dễ theo dõi cùng một số chức năng hỗ trợ 

khi xem truyện. 

○ Hỗ trợ giáo viên - học sinh trong việc dạy và học phân môn tiếng Việt ở  bậc Tiểu học, giúp 

các bậc phụ huynh có thể ôn luyện cho con em tại nhà một cách có hệ thống, nội dung chính xác 

hơn thông qua việc học theo câu chuyện, chủ điểm và ôn tập qua trò chơi. 

○ Tạo sân chơi bổ ích cho học sinh có cơ hội phát huy tính sáng tạo, rèn luyện kỹ năng kể 

chuyện, sử dụng các thiết bị công nghệ thông qua các câu chuyện dự thi do chính các em tạo ra.  

Phạm vi nghiên cứu 

Trong phạm vi của khóa luận, nhóm thực hiện tập trung vào các phần sau: 

○ Truyện đọc lớp 3, 4. 

○ Sách Tiếng Việt lớp 3, 4 bao gồm các chủ điểm và phân môn  

GHI CHÚ 
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TÀI LIỆU THAM KHẢO 

CÂU HỎI GỢI Ý Các tài liệu tham khảo thuộc liñh vực nghiên cứu liên quan là gi?̀ 

HƯỚNG DẪN 
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Ý KIẾN  
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