
 

1 

 

BôƲ  Giaƴo duƲ c vaƳ ĐaƳo taƲ o 
TrƣơƦng Đaƥ i Hoƥ c Sƣ Phaƥ m Tp.HCM 

Khoa Công NghêƲ  Thông Tin 
BôƲ  môn Ki ̃thuâƲ t daƲ y hoƲ c  

0B 
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GIƠƧ I THIÊƥ U  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  
Lĩnh vực và nghiên cứu liên quan đã và đang phát triển nhƣ thế nào ? 
Các vấn đề , và bài toán đặt ra cần giải quyết là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  Giơƴi thiêƲ u tôƱ ng quan vêƳ đêƳ taƳi – những vâƴn đêƳ vaƳ liñh vưƲ c liên quan đêƴn đêƳ taƳi . 

Ngày nay, công nghệ đã trở thành một yếu tố quan trọng làm thay đổi cách sống, cách nghĩ, 

cách làm việc và cách tiếp cận văn hóa của con người. Thật vậy, với sự phát triển như vũ bão của 

công nghệ ở thế kỉ 21, đặc biệt là công nghệ thông tin và truyền thông, viết tắt là ICT, con người 

đã tạo ra được những công cụ mới phục vụ tốt hơn cho cuộc sống của mình. ICT có mặt ở khắp 

mọi nơi, mọi lĩnh vực, từ thương mại, y tế, văn hóa, chính trị,… và giáo dục cũng không phải là 

ngoại lệ. Phải khẳng định rằng, để phát triển đất nước, tất yếu phải phát triển giáo dục, và giáo 

dục phải đi trước một bước hơn tất cả. Để làm được điều đó, sự hỗ trợ từ ICT dành cho giáo dục là 

hết sức cần thiết. Từ lâu, các nhà nghiên cứu giáo dục đã nghiên cứu cách thức áp dụng ICT để 

nâng cao chất lượng giáo dục, đưa công nghệ thâm nhập sâu hơn vào giáo dục, tạo ra các công cụ 

giáo dục mới, có chất lượng tốt hơn hẳn, tận dụng tốt những ưu thế của thời đại. Tất cả những 

thứ ấy đã đưa đến sự ra đời của một hình thức học mới gọi là giáo dục điện tử, hay đào tạo điện 

tử với thuật ngữ quen thuộc e-Learning. 

Qua khảo sát thực tiễn, những nhà nghiên cứu đã chứng tỏ rằng e-Learning mang lại nhiều lợi 

ích cho hoạt động giảng dạy bởi việc trợ giúp giảng viên và học viên đạt được những kĩ năng cần 

thiết cho công việc ở thế kỉ 21[13][29][12]. Tuy nhiên, việc ứng dụng e -Learning trong các hệ 

thống học tập trực tuyến vẫn còn nhiều vấn đề phức tạp cần phải nghiên cứu đối với đa số những 

nhà giáo dục, những chuyên gia trong lĩnh vực này[1]. 
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Tại Việt Nam, e-Learning đã được nghiên cứu và tiếp cận bởi khá nhiều trường đại học. Các 

trường này đã cố gắng xây dựng cho riêng mình những hệ thống học tập trực tuyến để hỗ trợ cho 

hoạt động giảng dạy hiện tại hoặc phục vụ đào tạo từ xa. Bên cạnh các thuận lợi như đã nêu, các 

hệ thống học tập trực tuyến này cũng có nhiều khó khăn và hạn chế, chủ yếu do vấn đề tương tác 

giữa người học với giáo viên và người học với hệ thống. 

Do vậy, bài toán đặt ra là có thể xây dựng một hệ e-Learning tiếp cận theo hướng thích nghi 

phù hợp với ngữ cảnh dạy học tại Việt Nam mà cụ thể là áp dụng tại Trường Đại học Sư phạm 

TPHCM được hay không? 

 

GHI CHUƧ  

(1 trang) 

 
 

MỤC TIÊU NGHIÊN CƢƧ U CUƤ A ĐÊƦ  TAƦI  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  
Mục tiêu nghiên cứu chính của đề tài là gì ? 
Bài toán chính cần phải giải quyết là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  
Đặt bài toán giải quyết và trình bày mục tiêu nghiên cứu chính của đề tài . 
CâƳn phaƱ i laƳm ro ̃baƳi toaƴn chi ƴnh cuƱ a đêƳ taƳi – cũng có thể giới thiệu sơ lược các bài toán con (nêƴu coƴ ) 

Với bài toán, vấn đề nêu ra ở trên thì mục tiêu của đề tài chúng tôi là phát triển một hệ thống 

học tập trực tuyến ACeLS hướng đến hệ thích nghi với các chức năng chính như sau:  

 Tổ chức khóa học với đầy đủ các hoạt động học tập và tài nguyên trực tuyến; 

 Hỗ trợ việc giám sát và phản hồi thông tin tự động đối với giáo viên phụ trách; 

 Hỗ trợ cung cấp thông tin và tư vấn về quy trình học tập, quá trình học tập khi người học 

tham gia hệ thống. 

 

GHI CHUƧ  

(1 trang) 

 
 

TÌNH HÌNH NGHIÊN CỨU TRONG VÀ NGOÀI NƢỚC  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  
Lĩnh vực và nghiên cứu liên quan đã và đang phát triển nhƣ thế nào ? 
Các vâƧn đêƦ , và bài toán đặt ra cần giải quyết là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  

Tìm hiểu các nghiên cứu đã công bố gần nhất (5 năm trơƱ  laƲ i ) vêƳ liñh vưƲ c liên quan trong vaƳ ngoaƳi 
nươƴc . 
Phân ti ƴch caƴc kêƴt quaƱ  đoƴng goƴp , nhâƲ n xeƴt caƴc haƲ n chêƴ còn tồn tại . 
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Ra đời từ những năm cuối thế kỉ 20, cho đến nay, e-Learning đã trải qua một lịch sử phát triển 

khá lâu dài. Bắt nguồn từ các hình thức đào tạo như học tập có sự hỗ trợ của máy tính (Computer -

assisted learning), đào tạo dựa trên máy tính (Computer-Based Training) khá phổ biến trong các 

thập kỉ 70, 80 của thế kỉ 20[14], e-Learning hiện nay đã có rất nhiều thay đổi, gắn liền với các 

thành tựu của lĩnh vực thiết kế dạy học[8][35]. Khi phát triển một hệ e-Learning, các chuyên gia 

đã tích hợp các yếu tố sư phạm và xây dựng chiến lược sư phạm phù hợp với từng ngữ cảnh, áp 

dụng mô hình dạy học kết hợp để tăng hiệu quả đào tạo.  

Tuy góp phần làm thay đổi hành vi học tập của người học và mở ra khả năng t iếp cận tri thức vô 

cùng to lớn cho nhiều đối tượng người học khác nhau, nhưng  

e-Learning cũng đã phát sinh khá nhiều hạn chế. Một trong những hạn chế đó là lối thiết kế theo 

kiểu „one size fits all‟, đánh đồng các người học với nhau mà không biết rằng, mỗi người học sẽ có 

nhu cầu học tập khác nhau, trình độ nhận thức và sở thích rất khác nhau. Với kiểu thiết kế như 

vậy, người học sẽ không cảm thấy hứng thú và gắn kết với hệ thống, điều này làm ảnh hưởng đến 

kết quả học tập và phát sinh tư tưởng học đối phó. 

Gần đây, một thiết kế e-Learning mới ra đời về cơ bản có thể xóa bỏ tình trạng này. Đó là các hệ 

thống học tập thích nghi (Adaptive e-Learning System). Các hệ này vốn bắt nguồn từ lĩnh vực 

thương mại điện tử để đưa ra các lời tư vấn dành cho khách hàng.  Với ứng dụng trong giáo dục, 

hệ thích nghi tạo ra các tư vấn cho người học về nội dung kiến thức cần học trong một khóa học 

cụ thể, hoặc tư vấn cho các người học khác nhau phương pháp học phù hợp với trình độ và khả 

năng tiếp thu của từng người. Trong các hệ thống thích nghi này, mỗi người học sở hữu một thành 

phần mô tả đặc trưng người học (profile). Đặc trưng người học chính là cơ sở để hệ thống cung 

cấp những thông tin, dịch vụ, tài nguyên, phù hợp với từng người học. Điều này đem đến sự tiện 

nghi, thoải mái cho người học trong quá trình học tập trên hệ thống. Người học có cảm giác là hệ 

thống rất thông minh, hiểu được mình và đáp ứng đúng nhu cầu riêng của mình. [32] 

Tại Việt Nam, e-Learning đã được quan tâm nghiên cứu từ những năm đầu của thế kỉ 21. Tuy 

nhiên, sự phát triển của e-Learning trong nước là khá chậm chạp. Một số nhà nghiên cứu e-

Learning như Nguyễn Việt Anh, Lê Đức Long, trong các nghiên cứu luận án tiến sĩ của mình, đã có 

đề cập đến hệ thống học tập thích nghi, nhưng về mặt ứng dụng thì hiện vẫn chưa có một hệ 

thống học tập trực tuyến nào – theo kiểu thiết kế thích nghi – được xây dựng và khai thác. Do vậy, 

trong thời gian sắp tới, e-Learning trong nước vẫn còn phải đối mặt với nhiều khó khăn và thách 

thức. 

 

GHI CHUƧ  

(2-3 trang) 
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NÔƥ I DUNG  VÀ PHẠM VI NGHIÊN CỨU  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  
Nôƥ i dung nghiên cƣƧu laƦ  gi Ʀ ? 
Phạm vi nghiên cứu là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  

Nêu nôƲ i dung nghiên cưƴu , bao gôƳm vêƳ măƲ t lyƴ thuyêƴt , phương phaƴp luâƲ n , công nghêƲ /kĩ thuật /phương 
tiêƲ n đêƱ  nghiên cưƴu . 
Nêu phaƲ m vi nghiên cưƴu cuƱ a đêƳ taƳi , bao gôƳm viêƲ c giơƴi haƲ n phaƲ m vi nghiên cưƴu vaƳ triêƱ n khai , các giả 
điƲ nh ban đâƳu đôƴi vơƴi nghiên cưƴu . 

 Phạm vi nghiên cứu: đề tài khóa luận được nghiên cứu giới hạn trong phạm vi Khoa Công nghệ 

thông tin – Trường Đại học Sư phạm TPHCM. 

 Về nội dung, khóa luận tập trung nghiên cứu các vấn đề chính sau: 

 e-Learning và các mô hình phát triển; 

 Adaptive system và ứng dụng trong dạy học; 

 Thiết kế dạy học blended learning (dạy học kết hợp). 

 

GHI CHUƧ  

(1 trang) 

 
 

CÁC GIẢ THUYẾT VÀ CÁCH TIẾP CẬN  GIẢI QUYẾT CÁC BÀI TOÁN  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  

Các giả thuyết đặt ra để giải quyết bài toán chính ? 
Các cách tiếp cận để giải quyết bài toán đặt ra ? 
Phƣơng phaƧp , cách thức cụ thể để giải quyết các bài toán đặt ra là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  

Đặt ra những giả thuyết , hay vâƴn đêƳ -bài toán con cần phải giải quyết để đạt được mục tiêu nghiên 
cưƴu đêƳ taƳi . 
Các cách tiếp cận (dưƲ  kiêƴn ) để giải quyết các giả thuyết , bài toán con đã đặt . 
Trình bày phương pháp , cách thức giải quyết các bài toán con . 

Từ mục tiêu nghiên cứu, chúng tôi đặt ra hai bài toán chính của đề tài:  

Bài toán thứ nhất: Xây dựng các hoạt động học tập và tổ chức lại logfile nhằm phục vụ chức năng 

tư vấn; 

Bài toán thứ hai: Xây dựng phân hệ chuyên môn hỗ trợ tư vấn thông tin cho người học và hỗ trợ 

thông tin giám sát lớp học cho giáo viên một cách tự động. 

Với bài toán thứ nhất, chúng tôi sẽ tiếp cận giải quyết bằng cách tổ chức chức lại cấu trúc logfile 

của hệ thống, đồng thời xây dựng mới/nâng cấp/chỉnh sửa một số hoạt động học tập trên hệ thống để 

đưa thông tin hoạt động người học vào logfile; tách các hoạt động trên hệ thống thành 3 nhóm: hoạt 

động tự học (cá nhân), hoạt động nhóm và hoạt động cộng đồng. 

Với bài toán thứ hai, chúng tôi sẽ tiếp cận bằng cách xây dựng cấu trúc profile mới (bao gồm các 
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thông tin tĩnh và logfile) dành cho người học, xây dựng tập luật tư vấn, thiết kế thuật giải để tư vấn 

thông tin cho người học một cách tự động; lấy dữ liệu từ logfile để tính toán kết quả học tập của cá 

nhân người học có sự so sánh với nhóm học tập và toàn lớp. 

Giải quyết bài toán 2: Xây dựng phân hệ tƣ vấn thông tin 

Trong giới hạn của khóa luận, chúng tôi chỉ trình bày cách thức giải quyết bài toán 2 “Xây dựng phân 

hệ tư vấn thông tin” có sử dụng kết quả của việc giải quyết bài toán 1 do nhóm phân hệ 1 “Xây dựng 

phân hệ hoạt động” thực hiện. Sau đây là 3 công việc chính mà chúng tôi đã thực hiện để giải quyết 

bài toán đã đặt ra: xây dựng bộ thuộc tính hồ sơ đặc trưng người học, xây dựng tập luật tư vấn và 

thiết kế thuật toán tư vấn thông tin. 

 Xây dựng bộ thuộc tính hồ sơ đặc trưng người học: 

Hồ sơ đặc trưng người học là những đặc trưng tiêu biểu riêng của người học, dựa vào đó ta có thể 

phân biệt được các người học với nhau, người học nào giỏi, dở, tích cực hoạt động hay rất thụ động,… 

Để phân biệt được các đối tượng người học với nhau nhằm mục tiêu đưa ra các lời khuyên hữu ích đối 

với việc học của những người đó, ta cần phải căn cứ trên một tập thuộc tính hồ sơ đặc trưng đủ lớn. 

Dựa trên mô hình hồ sơ đặc trưng người học do Lê Đức Long và cộng sự đề xuất[10] , và khảo sát ngữ 

cảnh dạy-học của sinh viên Trường Đại học Sư Phạm TPHCM (cụ thể là khoa Công nghệ thông tin), 

chúng tôi quyết định lựa chọn 28 thuộc tính profile thuộc 6 nhóm chính: các nhóm thông tin về nhân 

khẩu (demographics), kinh nghiệm học tập (training experiences), hoạt động tự học (self-study 

activities), nhu cầu học tập (learning demands) được cung cấp tường minh thông qua hoạt động cập 

nhật profile của sinh viên trên form – được gọi là profile tĩnh (19 thuộc tính); các nhóm thông tin về 

hoạt động trên hệ thống và kết quả học tập trên hệ thống được cung cấp dựa trên quá trình ghi tự 

động một cách không tường minh các hoạt động trên hệ thống của sinh viên – được gọi là profile động 

(9 thuộc tính). 

(A) Thành phần nhân khẩu 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần nhân khẩu: 

PA = {age, gender, hometown, livingat, livecond, trainingstyle} 

Trong đó, age là độ tuổi (dưới 25 tuổi, từ 25 đến 35 tuổi,…), gender là giới tính (nam, nữ), 

hometown là nơi đăng ký hộ khẩu thường trú của sinh viên (thành thị, nông thôn,…), livingat là nơi mà 

sinh viên hiện đang sinh sống để học tập (nhà riêng, nhà trọ,…), livecond là điều kiện sống của sinh 

viên (khó khăn, thoải mái,…) và trainingstyle là hình thức đào tạo (chính quy, không chính quy). 

(B) Thành phần kinh nghiệm học tập 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần kinh nghiệm học tập:  

PB = {graduation, currlearning} 

Trong đó, graduation là điểm tốt nghiệp THPT (TB, khá,…), currlearning là xếp loại học tập của 

học kì gần nhất (khá, giỏi,…). 

(C) Thành phần hoạt động tự học 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần hoạt động tự học: 

PC = {selfstudytime, studywhen, whereuseinternet, selfstudystyle, cognitivecapacity, learningstyle} 

Trong đó, selfstudytime là số giờ tự học/ngày (dưới 1 giờ, từ 1 đến dưới 2 giờ,…), studywhen là 

khoảng thời gian trong ngày sinh viên thường hay sử dụng cho hoạt động tự học (sáng, trưa,…), 

whereuseinternet là địa điểm sử dụng internet (nhà, trường,…), selfstudystyle là hình thức thường hay 

sử dụng cho hoạt động tự học (đọc sách/giáo trình, thảo luận nhóm,…), cognitivecapacity là khả năng 
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nhanh nhạy trong việc nắm bắt nội dung bài học (tiếp thu nhanh, tiếp thu chậm),  learningstyle là kiểu 

dạng học tập (tích cực, thụ động). 

(D) Thành phần nhu cầu học tập 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần nhu cầu học tập: 

PD = {learningmotivation, reasonlikingsubject, learningactivity, workingtime, learnmoreto} 

Trong đó, learningmotivation là các yếu tố thúc đẩy học tập (để tiếp thu tri thức khoa học, để 

được điểm cao,…), reasonlikingsubject là nguyên nhân thích một môn học nào đó (phương pháp dạy 

của giáo viên hấp dẫn lôi cuốn, nội dung bài giảng logic và khoa học,…), learningactivity là mức độ 

tham gia hoạt động học (nghe giảng trên lớp, học trực tuyến,…), workingtime là số giờ làm thêm/tuần 

(không làm thêm, dưới 6 giờ,…), learnmoreto lý do đi học thêm – nếu có (do gia đình ép buộc, bổ sung 

kiến thức chuyên ngành,…). 

(E) Thành phần hoạt động trên hệ thống 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần hoạt động trên hệ thống: 

PE = {writeaction, writevsview, journalwrite, forumwrite, gdwrite, glossarywrite, wikiwrite} 

Trong đó, writeaction là là số lần viết bài trung bình mỗi ngày trên khóa học tính theo 7 ngày gần 

nhất trên tất cả các hoạt động (dưới 1, từ 1 đến 4,…), writevsview là tỉ số giữa số lần viết bài và số lần 

xem trên khóa học theo 7 ngày gần nhất (dưới 0.1, từ 0.1 đến 0.25,…), journalwrite là tổng số lần 

viết/chỉnh sửa trên hoạt động nhật ký cá nhân journal trong 7 ngày gần nhất (không viết bài, từ 1 đến 

7,…), forumwrite là số lần viết bài thảo luận forum trung bình mỗi ngày tính trong vòng 7 ngày gần 

nhất (dưới 1, từ 1 đến 2,…), gdwrite là số lần viết bài thảo luận group discussion trung bình mỗi ngày 

tính trong vòng 7 ngày gần nhất (dưới 1, từ 1 đến 2,…), glossarywrite là tổng số lần viết định nghĩa 

trong hoạt động glossary tính trong 7 ngày gần nhất (0, từ 1 đến 7,…), wikiwrite là số lần viết bài trên 

wiki theo 7 ngày gần nhất (0, từ 1 đến 7,…). 

(F) Thành phần kết quả học tập trên hệ thống 

Tập các thuộc tính profile thuộc thành phần kết quả học tập trên hệ thống: 

PF = { groupgrade, totalgrade } 

Trong đó, groupgrade là điểm trung bình hoạt động nhóm hiện tại (dưới 60%, từ 60% đến 80%,…), 

totalgrade là điểm trung bình đã tính trọng số với điểm cá nhân và điểm nhóm (dưới 60%, từ 60% đến 

80%,…). 

 Xây dựng tập luật tƣ vấn: 

Do hướng tiếp cận tư vấn của chúng tôi là tư vấn theo hoạt động học tập, và các hoạt động học tập 

được chia làm 3 loại: tự học, nhóm (cộng tác) và cộng đồng 

nên chúng tôi sẽ hướng vào việc cung cấp các thông tin tư 

vấn về cách thức học tập, thái độ học tập và hoạt động học 

tập. 

Ví dụ: Thông tin tư vấn đối với từng loại: 

- Cách thức học tập: Bạn nên tự học 3 giờ mỗi ngày 

- Thái độ học tập: Bạn nên tích cực hơn trong việc học tập 

- Hoạt động học tập: Bạn nên tham gia viết bài thảo luận 

(forum) nhiều hơn. 

Với hướng tư vấn như vậy, tập luật tư vấn của chúng tôi đã 

được tổ chức như sau: (xem hình) 

Như vậy, tương ứng với các loại nội dung tư vấn đã được xác 

Nội dung tư vấn

Cách thức Thái độ Hoạt động

Tập câu kết luận tư vấn (Q)

^ ^

Điều kiện kiểm tra

 

Sơ đồ tổ chức luật tư vấn 
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định ở trên, tập (kết luận) luật tư vấn cũng sẽ được chia làm 3 loại: tư vấn về cách thức học tập, thái 

độ học tập và hoạt động học tập. Với mỗi kết luận nằm trong tập các câu kết luận tư vấn (Q), chúng tôi 

quy ước chỉ sử dụng một bộ điều kiện duy nhất, hoặc các bộ điều kiện gần giống nhau để tránh gây ra 

mâu thuẫn khi tư vấn cho người học. Và cấu trúc của mỗi luật sẽ có dạng như sau: 

a1
k ,v

1
k a2

k ,v
2

k a3
k ,v

3
k Qk

RULES 

STRUCTURE DB
 

Cấu trúc một luật tư vấn 

Trong cấu trúc trên, mỗi luật sẽ gồm tối đa 3 điều kiện, mỗi điều kiện là một bộ giá trị (aik, vik), 

i=1..3, trong đó aik là tên một thuộc tính đặc trưng người học (xem mục Bộ thuộc tính hồ sơ người học 

ở trên), vik là giá trị mong muốn của aik; loại của luật tư vấn (cách thức/thái độ/hoạt động) không thể 

hiện trực tiếp trong cấu trúc mà được xác định thông qua loại của câu kết luận Qk. Như vậy với mỗi 

luật ta xác định được một bộ gồm 7 giá trị (a1k ,v1k ,a2k ,v2k ,a3k ,v3k ,Qk), được lưu trữ vào trong 

cơ sở dữ liệu để tư vấn cho nhiều người học.  

Một điều cần lưu ý là, đối với các luật cần ít hơn 3 điều kiện kiểm tra, thì các điều kiện bị thiếu sẽ 

được thay thế bởi giá trị null trong cấu trúc luật hay nói cách khác, cặp giá trị (ai
k,v

i
k) sẽ được thay thế 

bởi cặp giá trị (null,null); và ưu tiên thay thế cho các cặp số có i từ lớn tới bé. Cần nói thêm là, mỗi luật 

trong tập luật tư vấn có thể được khai thác ở các giai đoạn khác nhau trong khóa học (đầu khóa/giữa 

khóa/cuối khóa), do đó, mỗi luật này có thể có nhiều hơn một phiên bản ứng với các giai đoạn có khai 

thác nó (nếu cần thiết). 

 Thiết kế thuật toán tƣ vấn thông tin: 

Nhiệm vụ chính của thuật giải tư vấn trong phân hệ tư vấn thông tin là khởi tạo tập các lời tư vấn/lời 

khuyên dành cho người học khi mới đăng nhập vào hệ thống, dựa trên cơ sở so khớp giữa profile của 

người học (có được do khai báo/hoạt động học tập trên hệ thống trước đó) và tập luật tư vấn hiện 

hành của hệ thống. 

Ý tưởng chính của thuật toán tư vấn là so trùng các cặp thuộc tính-giá trị mang ý nghĩa là một điều 

kiện trong luật với cặp thuộc tính-giá trị tương tự trong profile người học (tương tự nghĩa là thuộc tính 

của 2 cặp là giống nhau), nếu giá trị trong 2 cặp bằng nhau thì điều kiện đó đúng, và cứ thế so khớp 

tất cả các điều kiện của luật (tối đa 3 điều kiện), nếu tất cả đều đúng thì kết luận của luật được đưa 

vào tập tư vấn cá nhân của người học. Và lại cứ thế tuần tự từ luật này qua luật khác. Tuy nhiên, một 

điểm lưu ý là thuật toán chỉ cho phép tập tư vấn cá nhân tồn tại tối đa 3 kết luận luật tư vấn tương ứng 

với 3 loại tư vấn trình bày ở trên 

 

GHI CHUƧ  

(3-5 trang) 
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KÊƧT QUAƤ  VAƦ  ĐOƧNG GOƧP CUƤ A ĐÊƦ  TAƦI  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  KêƧt quaƤ  vaƦ  đoƧng goƧp cuƤ a đêƦ taƦ i laƦ  gi Ʀ ? 

HƢƠƧ NG DẪN  

Nêu kêƴt quaƱ  vaƳ đoƴng goƴp cuƱ a đêƳ tài – cụ thể kết quả về mặt lý thuyết , kêƴt quaƱ  vêƳ thưƲ c nghiêƲ m . ViêƲ c 
cài đặt và thử nghiệm như thế nào ? TriêƱ n khai trong thưƲ c têƴ như thêƴ naƳo ? 
So saƴnh vơƴi caƴc công tri Ƴnh , kêƴt quaƱ  đa ̃công bôƴ coƴ gi Ƴ khaƴc biêƲ t ? Tính mới v à tính cấp thiết của đề tài 
đa ̃thêƱ  hiêƲ n như thêƴ naƳo ? 

Với mục tiêu và nội dung nghiên cứu như trên, đề tài khóa luận được chia làm 2 phân hệ, do 2 
nhóm thực hiện: 

Phân hệ 1:  Xây dựng các hoạt động học tập theo hướng thích nghi  

Do 2 sinh viên phụ trách: Phan Văn Huy – K35.103.023 

 Lê Thị Kim Nga – K35.103.037 

Phân hệ 2: Xây dựng phân hệ tƣ vấn thông tin  

Do 2 sinh viên phụ trách: Đinh Văn Quyên – K35.103.061 

 Nguyễn Ngọc Nhất Linh – K35.103.031 

Đề tài khóa luận đã đạt được kết quả như sau: 

 HêƲ  thôƴng ACeLS hoaƳn chiƱ nh vơƴi đ ầy đủ các hoạt động học tập và chức năng tư vấn theo 

hướng thích nghi thưƱ  nghiêƲ m trên caƴc hoƲ c phâƳn /môn hoƲ c cuƲ  thêƱ . 

 Báo cáo khoá luận theo quy định của khoa CNTT. 

 Đĩa CD chứa baƴo caƴo khoá luận và caƴc taƳi liêƲ u, chương tri Ƴnh thưƱ  nghiêƲ m . 

 Cài đặt và th ử nghiệm hêƲ  thôƴng t ại địa chỉ: pt.fit.hcmup.edu.vn/ACeLS2/ với các học 

phần Công nghệ dạy học và Phương pháp giảng dạy Tin học 1. 

 

GHI CHUƧ  

(1 trang) 

 
 

KÊƧT LUÂƥ N VAƦ  HƢƠƧ NG PHAƧT TRIÊƤ N  
   

CÂU HOƤ I GƠƥ I Ý 

ĐêƦ taƦ i đã đaƥ t đƣơƥ c caƧc muƥ c tiêu đêƦ ra hay không ? 
ĐêƦ taƦ i nghiên cƣƧu đã laƦm saƧng toƤ  vâƧn đêƦ gi Ʀ mơƧi ? Mang ti Ƨnh câƧp thiêƧt nhƣ thêƧ naƦo ? 
Phân ti Ƨch vaƦ  baƦn luâƥ n nhƣ̃ng kêƧt quaƤ  đaƥ t đƣơƥ c ? Nhƣ̃ng haƥ n chêƧ coƦn tôƦn taƥ i laƦ  gi Ʀ ? 
HƣơƧng phaƧt triêƤ n cuƤ a đêƦ taƦ i laƦ  gi Ʀ ? 

HƢƠƧ NG DẪN  Nêu những kêƴt quaƱ  vaƳ đoƴng goƴp chi ƴnh cuƱ a đêƳ taƳi , cũng như việc phát triển đề tài trong tương lai . 
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KêƧt luâƥ n 

Khóa luận tốt nghiệp là một ứng dụng trong đổi mới phương pháp dạy học ở nước ta trong giai 

đoạn hiện nay, giúp cho sinh viên chủ động và tích cực trong học tập, sinh viên có được những lời tư 

vấn trong học tập và cảnh báo đối với quá trình hoạt động trên hệ thống nên dễ dàng biết sức học của 

bản thân so với nhóm, lớp nhằm tạo động cơ cao hơn trong học tập. Hơn nữa, giáo viên dễ dàng theo 

dõi và đánh giá quá trình học tập của sinh viên, cũng như tinh thần làm việc nhóm.  Vì thế mà khóa 

luận là một ứng dụng rất thực tế, có tính ứng dụng cao trong công tác giảng dạy phù hợp với nhiều bậc 

học như đại học, cao đẳng, THPT, THCS. Nó là một công cụ hiệu quả cho giáo viên trong việc giảng 

dạy cũng như trong công tác quản lí lớp và đánh giá học sinh. 

Khóa luận đã thực hiện các mục tiêu ban đầu đề ra: 

 Xây dựng được phân hệ hoạt động học tập với 3 nhóm: tự học, nhóm và cộng đồng để hỗ trợ 

lưu trữ và khai thác logfile theo hướng thích nghi; 

 Xây dựng được phân hệ tư vấn thông tin hỗ trợ cung cấp thông tin tư vấn đến sinh viên, thông 

tin giám sát đến giáo viên một cách tự động; 

 Cài đặt và thử nghiệm hêƲ  thôƴng tại địa chỉ: pt.fit.hcmup.edu.vn/ACeLS2/ với các học phần Công 

nghệ dạy học và Phương pháp giảng dạy Tin học 1. 

Hƣớng phát triển của đề tài 

Trong giới hạn của một khóa luận tốt nghiệp, hệ thống dù được xây dựng khá hoàn chỉnh nhưng 

vẫn còn một số vấn đề chưa giải quyết được. Tuy nhiên, với  mong  muốn  hệ  thống  ACeLS  –  

Moodle  ngày  càng  hoàn  thiện  và  phát  triển mạnh hơn nữa, em xin đưa ra một số hướng phát triển 

để những ai quan tâm có thể dễ dàng phát triển, bổ sung cho đề tài nghiên cứu: 

 Xây dựng tập luật theo máy học (machine learning); 

 Bổ sung chức năng phản hồi thông tin đến toàn nhóm học tập/lớp-học phần; 

 Đánh giá mức độ hoạt động của người học dựa trên số giờ tham gia (viết/xem); 

 Phát triển mới hoặc chỉnh sửa các hoạt động học tập chưa hoàn chỉnh: wiki, quiz, lesson.  

 Phát triển, cài đặt hệ thống ACeLS dựa trên nhiều CMS khác nhau: SaKai, Drupal, Atutor,… 

 

GHI CHUƧ  

(1 trang) 

 
 

TÀI LIỆU THAM KHẢO  
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CÂU HOƤ I GƠƥ I YƧ  Các tài liệu tham khảo thuộc lĩnh vực nghiên cứu liên quan là gì ? 

HƢƠƧ NG DẪN  
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Ý KIẾN  

 
 
 
 
 
 

  đôƳng yƴ cho baƱ o vêƲ   không đôƳng yƴ cho baƱ o vêƲ  

 
 


